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= Un Hybride dispose
Q d’un pion ADN. Un
i .6 pion ADN peut étre
O placé sur un dé de
’Hybride, de la méme
T M fagon qu’un pion
Boost et avec les
mémes effets.
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SANTAHANNA

Lors d’un
changement de
Roofer, si vous ne
possédez aucun
pion Ki, gagnez un

pion Ki.

rROTECH

ARcCHE NEUF SANTAHANNA

INous{sommes[des,
A BGPADIATEURS

Si vous expulsez
un Roofer adverse
du Spot, vous
gagnez 2 pions Ki.

Rappel : un Joueur ne
peut pas avoir plus de 3
pions Ki en méme

temps. ‘
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Si vous marquez
un but vous
gagnez 1 pion Ki.

Rappel : un Joueur ne
peut pas avoir plus de 3
pions Ki en méme

temps.
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En déebut de partie,
gagnez un pion Ki.
De plus, le maximum
de pions Ki pouvant
étre posseédés est
augmente de 1.

Rappel : un Joueur Pr%_ch ne
peut pas avoir plus de %
pions Ki en méme temps::
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Vous pouvez recruter
jusqu’a 3 hybrides.
De plus vous gagnez
un pion Ki
supplémentaire au
début de chaque
match pour chaque
Hybride que contient
Péquipe.

La Haute tour & La Haute tour

LE GRAND OEIL

Vous pouvez dépenser un

pion Ki pour relancer un
Dé qui ne bénéficie pas
/‘\ déja d'une relance.

La Haute Tour dirige ses équipes
de Roofers depuis son centre de
contréle appelé “L'CEil”.
Spécialisée dans la vente de
données, elle utilise ses acces
privilégiés aux flux d’information
pour quider en temps réel ses
Roofers et leur transmettre les
données nécessaires au bon
deroulement de leurs missions.

(*x) BUNNY BLINDERS Les Nuages Noirs
COMME LE VENT
Vous pouvez dépenser un
pion Ki pour effectuer un
Mouvement juste aprés une
esquive ré__#a___gie.

»/Les Bunny Blinders étai
- un.gang des rues implig

par les milices d’Empil
éte arrétés ou tués. Le
alors du se tourner vers dé
illégales plus discretes. s
reconvertis dans le transport de
données, tirant avantage de leurs
nombreux contacts dans les colonies et
des secteurs anciennement sous leur
contréle. Une de leur branche géere
aussi une partie des paris, donnant lieu
a des suspicions de matchs truqués.

@) LA MAIN ROUGE

FUREUR
Aprés avoir volé les
données a l'adversaire,
vous pouvez dépenser un
pion Ki pour lancer un Dé
afin de tenter une action
Pousser gratuite.

Les Roofers appartenant a la
Main Rouge sont parmi les plus
violents que l'on puisse retrouver
sur un.Spot. Les Onis y sont rois
et mettent un point d’honneur a
tout faire pour éjecter leurs
adversaires dans le vide.

BUNNY BLINDERS
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@ Les Nuages Noirs

VENT DES MONTAGNES
Lorsqu'un Robfer de cette
-équipe est situé dans une
case en bord de%err
effectue un mouverr

Norr@mw t dé
1 warborant des tatg
ésotériques et e ]
exubérants, augmentant le
de malaise chez leurs adversaires.
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~ Les Fleurs de cerisiers

- @ Fleurs de cerisiers

- MEDITATION

- Vous pouvez dépenser

pions Ki pour changer la
position de deux de vos dé

aprés avoir vu ceux de vo;re ﬁ\

adversaire

Les Fleurs de Cerf_sfers dénotent d&
le milieu du Rooftag. Alors que la
plupart des Roofers adoptent un
comportement exubérant sur le Spot
n'hésitent pas a se mettre en scene e

se donner en spectacle, les Fleurs de
Cerisier sont l'incarnation de la sobriété..
Chacun de leur mouvement semble
millimétré et calculé. lls sont silencieux,
et ne célébrent jamais leurs victoires si
ce n'est par un bref sourire. lls ont fait
du Rooftag un art, une discipline pour le
corps et l'esprit.

Evasion

I'un de vos Roofers vole
1é$ données a un adversaire,
vous pouvez immédiatement

faire un mouvement en
: dépensant un pion Ki.

ne vague de fans débarque sur
visio des que l'on parle des
Tsunamis. Cefte équipe sait en
uer, et fait en sorte de créer
enement avant chacun de ses
ichs. Elle fut la premiére a
{aire entrer un hybride sur le
in, et en inclut toujours un
s, en faisant en quelque

de 'adversaire est une seconde
victoire. Laisser s'approcher un
de leurs joueurs de votre borne
est votre premiéere erreur. Cette
équipe recrute les meilleurs
lanceurs du circuif, capables de
marquer des buts dans les
situations les plus difficiles.

LEs DEUX S(EURS
Au début du match, lancez
1D6 pour voir quelle régle va
étre appliquée.

1-3 - Lumiére : Vous pouvez
dépenser 2 pions Ki pour
lancer un Dé afin de tenter
une action d’Esquive
gratuite.

ser2 i:ion‘é Ki pour
Dé afin de tenter
Pousser gratunte.
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